ТЕМА: Побудова калейдоскопу засобами GeoGebra
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	1. Відкрити GeoGebra. Нам знадобиться вікно Панель об’єктів, тому переконайтеся, що воно відображається.  Якщо ні, то використовуйте меню "Вид" => Панель об’єктів (встановіть прапорець). Також ви можете використати «гарячі клавіші» -  Ctrl+Shift+A.

	[image: image2.png]



	2. Відкрийте вкладку  [image: image3.png]


 та натисніть лівою кнопкою миші по полотну. => Оберіть потрібну папку та малюнок в ній.  => Натисніть лівою кнопкою миші по малюнку і він з’явиться у Вас на полотні.
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	3. Створіть повзунок типу α = 1: натисніть по вкладці  [image: image5.png]


   => натисніть лівою кнопкою миші на полотні => встановіть відповідні параметри
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=> натисніть Застосувати (Применить).
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	4. Потрібно створити центр проекції – точку А. Натисніть по вкладці
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     => натисніть лівою кнопкою миші на полотні, де повинен знаходитися центр проекції.
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	5. Повернемо малюнок навколо створеної точки: виберіть вкладку

[image: image10.png]


  => натисніть на об’єкт проектування => натисніть на точку пропроектування => встановіть відповідні параметри
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=> натисніть ОК => переміщуйте повзунок і спостерігайте, що відбувається => таким же чином створіть ще декілька проекцій фігур.
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	6. Створіть повзунок типу а = 1: натисніть по вкладці  [image: image13.png]


   => натисніть лівою кнопкою миші на полотні => встановіть відповідні параметри
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=> натисніть Застосувати (Применить).
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	7. Створимо гомотетію відносно точки за коефіцієнтом:  натисніть по
вкладці [image: image16.png]


  => натисніть на об’єкт гомотетії => натисніть на точку прогомотетії => встановіть відповідні параметри => натисніть ОК.
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· переміщуйте повзунок і спостерігайте, що відбувається => таким же  чином ств  чином створіть ще декілька гомотетій фігур.

	
	· 8. Отже, виконавши всі перетворення правильно можна отримати

· такий калейдоскоп
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